DIAA 2-2009

[image: image13.emf] 

层   …  


[image: image14.emf] 

层   …  


[image: image15.emf] 

……   文档  









目次
III前    言


IV引   言


11  范围


12  规范性引用文件


13 术语和定义


24．接口对象


24.1 总则


34.2 文档的组织


34.2.1 DOCBASE（文档库）


34.2.2 DOCSET（文档集）


44.2.3 DOC（文档）


44.3 文档内部结构


44.4 文档的全局数据


54.4.1 元数据


54.4.2 字体数据


64.4.3 签名数据


74.4.4 书签数据


74.4.5 附件数据


84.5 页面数据


84.5.1概述


84.5.2 PAGE（页面）


94.5.3 LAYER（层）


94.5.4 OBJSTREAM（对象流）


94.5.5 页面绘制模型


94.5.6 版面对象


154.5.7 命令对象


224.5.8 图形状态的默认值


245 接口指令


245.1 概述


245.2 OPEN


245.3 CLOSE


255.4 USE


255.5 GET


275.6 SET


285.7 INSERT


285.8 DELETE


295.9 SYSTEM


295.10 RET


305.11 所引用的类型的定义


305.11.1 INT


305.11.2 DOUBLE


305.11.3 LONG


305.11.4 DATE


305.11.5 TIME


315.11.6 DATETIME


315.11.7 DURATION


315.11.8 STRING


315.11.9 BINARY


315.11.10 COMPOUND


335.11.11 BOOL


346版式文档操作的应用编程接口（API）


346.1数据类型


346.1.1句柄类数据类型


346.1.2参数类数据类型


356.2接口详细说明


50附录A（规范性附录）版式文档操作的Schema定义


69参考文献



前    言

本规范规定了对版式文档操作的标准接口。
本规范的附录A为规范性附录。
本规范由版式技术应用产业联盟提出。
本规范由中国电子技术标准化研究所归口。
本规范起草单位：北京书生电子技术有限公司、中国电子技术标准化研究所、北大方正集团有限公司、北京数科网维技术有限责任公司、北京红旗中文贰仟软件软件技术有限公司、上海中标软件有限公司，无锡永中技术有限公司、沈阳东软软件股份有限公司、汉王科技有限公司、北京拓尔思信息技术有限公司、北京紫光启明信息技术有限公司、北京共创开源软件有限公司、国家档案局技术部、国家新闻出版总署信息中心。
本规范主要起草人：刘宁胜、王东临、高林、郭旭、侯月文、刘昌伟、赵菁华、王立伟、史研、阎勃、张征平、刘明娟、王良城、武远明、李安渝、王长胜、程林、王绪胜、陈亚军、安泱、吕学强、张浩鹏、邹开红、楼永植、荣明军、邓昌智、张丹、邱文旭。
引   言

本规范是应用软件对非结构化文档进行操作的接口标准。

本规范是应用软件对非结构化文档信息进行操作的接口标准，类似应用软件对结构化信息进行操作的接口标准SQL(Structured Query Language)。当应用软件需要对文档进行操作时，应用软件向本规范的实现发送相应的接口指令，本规范的实现在接收到接口指令后执行相应操作，将执行结果仍然通过接口返回给应用软件。

本规范定义了文档的抽象模型及对文档抽象模型进行的抽象操作，涵盖各类应用软件对文档进行读写、编辑、显示/打印、检索查询、安全管理等操作的需求。
本规范定义了统一面向书面信息处理的操作接口，将书面信息的核心处理技术（描述、存储、处理、管理、展现）与实际应用分离，能实现对版式文档的可视化外观的互操作性。由于实现效果与目前普遍使用的纸张相同，具有很强的实用性。任何支持本规范的软件，都可以通过本接口打开其对应的版式文档，进行浏览/打印/编辑，具有与传统纸张相同的良好互操作性。
通过本规范提供的机制可以实现下列功能：

a) 使不同格式的文档具有通用性
    各应用程序通过标准的接口语言访问文档／文档库，通过统一的接口提取文档信息，使同一文档能在不同的应用程序之间通用。接口采用W3C XML和IDL两种描述，具有通用性、开放性和平台无关性，与应用无关、与平台无关、与编程语言无关、与厂商无关，在同一标准下不限制各厂商的具体实现方式。
b) 形成产业分工，减少重复开发，并更加专业、完备、正确
    对文档的基本操作都在文档库系统中处理，各应用程序不必重复开发。而且由于文档库系统是由专业厂商开发，相关技术的专业性、完备性、正确性较有保障，应用软件厂商和用户可以选择最适合自己的文档库系统厂商，从而保证处理效果的正确性和一致性。

c) 提供多文档甚至海量文档的管理机制
    使文档之间能够有效组织起来，便于检索、查询、保管，便于嵌入较强的信息安全机制。

有关本规范第一部分版式文档操作规范中涉及到的专利事宜做如下说明：
本标准的发布机构提请注意如下事实，目前已知有四项正在申请中的专利涉及本标准，参见下表。
表1：本规范涉及专利
	专利申请号
	专利名称

	200510131641.1
	一种文档处理方法及系统

	200510131072.0
	文档处理系统和文档处理方法

	200510131073.5
	文档处理系统和文档处理方法

	200510126683.6
	文档处理系统


本标准的发布机构对于专利的范围、有效性和验证资料不提出任何看法。

专利持有人已向本标准的发布机构保证，他愿意同任何申请人在合理和非歧视的条款和条件下，就使用授权许可证进行谈判。具体信息可以与标准归口单位联系。

请注意除上述已经识别出的专利外，本标准的某些内容有可能涉及其它专利。本标准的发布机构不承担识别这些专利的责任。

信息技术 版式文档接口规范
1  范围

本部分规定了读/写、编辑、显示/打印版式文档的操作接口。
本部分适用于接口实现开发商、文档相关应用软件厂商。其他文档相关应用单位可参照执行。
2  规范性引用文件
下列文件中的条款通过本标准的引用而成为本标准的条款。凡是注日期的引用文件，其随后所有的修改单（不包括勘误的内容）或修订版均不适用于本标准，然而，鼓励根据本标准达成协议的各方研究是否可使用这些文件的最新版本。凡是不注日期的引用文件，其最新版本适用于本标准。
	GB/T 18793-2002
	信息技术 可扩展置标语言（XML）1.0（neq W3C RFC-xml-19980210：1998）

	W3C
	XML 命名空间（xml-names）
XML模式定义语言(XSDL)1.1第一部分： 结构
XML模式定义语言(XSDL)1.1第二部分：数据类型


3 术语和定义
下列术语和定义适用于本规范。
3.1 
文档库系统 DoCbase Management System
能够实现本规范所定义的各项功能的软件，简称DCMS。
3.2 
文档库 DOCBASE

文档结构的根对象。
3.3 
文档集 DOCSET
文档的集合。
3.4 
文档 DOC 
版式文档，由零到多个页面组成。
3.5
层 LAYER 
页由一到多层构成，层是页的逻辑组成部分；页面内的每层都可以形成独立的位图表示；页面内所有层的位图表示，按顺序叠加，即形成页面的位图表示。
3.6 
对象流 OBJSTREAM 
版面对象和命令对象组成的序列。
3.7 
子对象  sub-object 
相对应父对象而言，在树型结构中，相互连接的上下层对象，上层对象称之为父对象，下层对象称之为子对象；一个父对象关联到若干子对象，一个子对象只关联到一个父对象；一个对象是用INSERT指令（参见5.7）来创建其子对象的。
3.8 
版面对象 graphics object 
用于描述页面上可见外观的对象，包含文本、图像、图形三类对象。
3.9 
命令对象 command object 
改变绘制器的当前图形状态的对象。
4．接口对象
4.1 总则
本章定义本接口使用的抽象文档模型及其中的接口对象。抽象文档模型是从纸张抽象而来，可适用于所有能打印到纸上的信息。抽象文档模型由各个接口对象组成，除了文档库对象外其它对象都是另外某个对象的子对象，所有这些接口对象可用一个树状结构来表示。
接口并不是文档格式，因此并不使用这些对象来描述文档。接口定义的是针对这些抽象对象所作的抽象操作，这些抽象操作是用接口指令来定义的，这些接口对象将作为相应接口指令的子元素使用，具体见第5章。
本章阐述了所有接口对象以及相互之间的关系，包括以下内容：

a) 文档的组织，即文档库、文档集、文档之间的关系。
b) 文档内部的结构，即文档全局数据、页面数据的组织。
c) 文档全局数据,包含元数据和字体数据。
d) 页面数据。
e) 版面对象。
f) 命令对象。
g) 图形状态的缺省值。
4.2 文档的组织
在文档库中（见图2），文档的组织分为：文档库，文档集，文档。文档库之下有且仅有一个文档集，称为根文档集。它是整个文档库中所有其他文档集和文档的入口，类似于文件系统中的根目录。文档集是文档的容器，文档集还可以嵌套，即包含子文档集。因此，在文档库之下，从根文档集开始，文档集和文档形成了类似于文件系统的树形层次结构。


[image: image1]
                         图2. 本规范抽象文档模型1
4.2.1 DOCBASE（文档库）
语义: 文档库对象，是接口文档结构的根对象，其它对象都是其直接或者间接子对象。一个文档库有且只有一个根文档集，其他文档集和文档都是根文档集的直接或间接子对象。文档库在创建时会自动生成根文档集。
属性: name: 文档库的名字。
path: 文档库的存储位置。
子元素： 无。
子对象：根文档集。
4.2.2 DOCSET（文档集）
语义: 文档集对象，是文档（DOC）的集合。
属性: name: 文档集的名字。

子元素: 无。
子对象：零到多个文档集和/或文档（DOC）。
4.2.3 DOC（文档）
语义: 文档对象，包括零到多个页面。
属性: name: 文档的名字。 
子元素: metainfo: 文档的元数据，它是METALIST类型。
子对象：零到多个页面（PAGE），可选的字体数据（FONTLIST），可选的签名数据、书签数据、附件数据。
4.3 文档内部结构

文档由全局数据和页面数据两部分构成，见图3。
文档的全局数据，首先是元数据和字体数据（见4.4），元数据是一组（键、值）的列表，字体数据则是一组字体映射（FONTMAP）的列表，每个字体映射都描述了文档内部将使用的一种字体，包括字体的名称、文档内部对该字体的编号、可选的嵌入字体数据。
文档的全局数据，还包括签名数据、书签数据、附件数据（见4.4）。
文档的页面数据包括零到多个页面（PAGE）。每个页面都有属性描述其宽度、高度、分辨率，还包括描述页面初始图形状态的数据；每个页面包含一到多个层（LAYER），层中包括一个或多个对象流（OBJSTREAM）；每个对象流可包含一组对象，包括版面对象（见4.5.6）和不可显示的命令对象（CMD）（见4.5.7）。


[image: image2]
                         图3. 本规范抽象文档模型2
4.4 文档的全局数据

文档的全局数据包括元数据、字体数据、签名数据、书签数据、附件数据。

4.4.1 元数据

4.4.1.1 概述
用来描述文档的基本信息，如文档名称、作者、创建和修改日期的统称为元数据，由一个METALIST来组成，METALIST由一个或若干个META组成。
4.4.1.2 METALIST（元数据列表）
语义：文档中所有元数据项的列表。
属性: 无。
子元素：meta：META类型的数据。
子对象: 无。
4.4.1.3 META（元数据项）
语义：一个元数据项，包括两个属性，键和值。
属性: key：字符串值，给出了元数据项的键。

      val：字符串值，给出了元数据项的值。
    子元素: 无。
子对象: 无。
例：    <metalist >





<meta key=”author” val=”Landau”/>





<meta key=”publish time” val=”2002-11-11”/>




</metalist>

4.4.2 字体数据

4.4.2.1 概述
字体数据由一个FONTLIST来定义，FONTLIST由一个或若干个FONTMAP组成，FONTMAP包括零或一个EMBEDFONT。EMBEDFONT是FONTMAP的子对象, FONTMAP是FONTLIST的子对象。
4.4.2.2 FONTLIST（字体列表）
语义:文档中所有字体的唯一列表。
属性: 无。
子元素：无。

子对象: FONTMAP。
4.4.2.3 FONTMAP（字体映射）
语义:一个FONTMAP定义了文档中使用的一种字体。
属性:name：字体名称。
no：在文档中引用字体时使用的编号。
子元素：无。
子对象: EMBEDFONT。
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例: <FONTMAP name=”name1” no=”1”/>
4.4.2.4 EMBEDFONT（嵌入字库）
语义: OpenFont格式的嵌入字库。
属性: 无。
子元素: 无。
子对象: 无。
注：以“OpenFont”字体文件的形式表示嵌入字体数据，将“OpenFont”字体文件数据base64编码之后，其结果放到EMBEDFONT的内容（content）部分作为嵌入字体的数据。
例： <EMBEDFONT>
AAEAAAAXAQAABABwRFNJRyQ9+ecABX+MAAAafEdERUZeI11yAAV1GAAAAKZHU1VC1fDdzAAFdcAAAAmqSlNURm0qaQYABX9sAAAAHkxUU0iAZfo8AAAceAAABo5PUy8yDN8yawAAAfgAAABW
……



</EMBEDFONT>

4.4.3 签名数据

签名数据实际上包含了对文档进行的所有数字签名。
4.4.3.1数字签名列表（SIGNLIST）


语义：文档的所有数字签名的列表


属性：无


子元素：无


子对象：若干SIGN

4.4.3.2 数字签名（SIGN）

语义：对文档进行的一个数字签名


属性：

digest_method：摘要方法，可取值为MD5、SHA1

sign_method：签名方法，可取值RSA

sign_key_len：签名密钥长度

sign_value：签名值，BASE64编码

cert_info：证书信息，BASE64编码


子元素：

range：类型为DIGESTRANGE，表示对文档中哪些部分计算了摘要，即该签名对文档的保护范围


子对象：无

4.4.3.3 DIGESTRANGE

语义：表示签名时，计算摘要的范围

属性：
page_list：表示对哪些页计算摘要，这是一个逗号分隔的长整数列表

子元素：无

子对象：无

4.4.4 书签数据
书签数据实际上包含了文档的所有书签。

4.4.4.1 书签（LINK）

语义：文档中的一个书签，也可以用于页面流中表示内部链接

属性：

uri：目标URI，目前只规定了文档内URI表示，形如"pageuri://[page_id]:[pos]"，其中[page_id]是目标页ID，长整数，[pos]是页面内位置，是一个字符串，其中是两个有逗号分隔的整数，分别表示目标位置的x、y坐标
encode：text的文本编码

text：书签显示的文本，BASE64编码

extent_area：显示位置，适用于页面流中的link对象
spaces：字符间距表，可选；由逗号分隔的浮点数组成，用于LINK位于页面流中的情形

子元素：无

子对象：sub_link_list：子链接列表

4.4.4.2 书签列表（LINKLIST）

语义：文档中所有书签的列表

属性：无

子元素：无

子对象：若干LINK

4.4.5 附件数据

附件数据实际上包含了文档的所有附件，附件是一个不透明的二进制流

4.4.5.1 附件列表（ATTACHMENTLIST）

语义：文档所有附件的列表
属性：无
子元素；无

子对象：若干ATTACHMENT

4.4.5.2 附件（ATTACHMENT）

语义：文档的一个附件
属性：

name：附件名称，在附件列表内应唯一

temp_uri：附件数据在文件系统中的临时存储位置，供设置/获取附件数据时使用；

子元素：无

子对象：无

4.5 页面数据

4.5.1概述
页面数据包括页面、层、对象流、版面对象和命令对象，参见“图3抽象文档模型2”。
层是页面的子对象，对象流是层的的子对象，版面对象和命令对象是对象流的子对象，他们是由INSERT指令产生。版面对象是指所有可见对象（见4.5.5）；命令对象指控制渲染引擎的图形状态的对象（见4.5.6）。
4.5.2 PAGE（页面）
语义: 页面对象，指文档中包含的页面。
属性: width: 页面的宽度。
height: 页面的高度。
resolution: 页面的分辨率。
physicalbox：页面的物理矩形。
contentbox：页面的版心矩形。
applicationbox：页面的显示矩形。
bleedbox：页面的出血框矩形。
id：页面的ID，长整数；在整个文档范围内唯一。
    子元素：无。
子对象：若干层（LAYER）。
4.5.3 LAYER（层）
语义: 层对象，一个页面是由一个或者多个层组成，各层内容依序叠加形成该页面内容。
属性：无。

子元素：无。

子对象：若干对象流（OBJSTREAM）。
4.5.4 OBJSTREAM（对象流）
语义: 对象流对象，是由版面对象和/或命令对象组成的对象序列。
属性: 无。
子元素：无。
子对象：版面对象（见 4.4.6), 命令对象（见4.4.7)。
4.5.5 页面绘制模型

页面的绘制步骤如下：

a) 从页面中的第一层到最后一层,重复下面的步骤。
b) 用默认值初始化当前图形状态；
枚举当前层中的所有对象流中的所有对象；

如果是版面对象，则绘制该对象；

否则按照命令对象的内容，修改当前图形状态。
c) 绘制结束。
4.5.6 版面对象

4.5.6.1概述
版面对象，是指文本、图形、图像等需要绘制器进行绘制操作的对象，用于描述页面上可见外观的对象。下面将给出版面对象的种类和定义。请注意，LINK也可以作为版面对象使用，在文档全局数据部分已经说明。
4.5.6.2 ARC（弧）

语义: 弧对象，包括五个属性：起点、终点、圆心、方向、旋转角度。
属性:
start：弧的起点。
end：弧的终点。
center：圆弧或椭圆弧的圆心。
clockwise：布尔值，指圆弧从起点到终点的绕行方向，值为真代表顺时针，否则为逆时针。
        angle：旋转角度，指椭圆x半轴与坐标x半轴的夹角，按弧度计算，其中旋转角度的计算从坐标x正半轴起始，到椭圆x正半轴终止，逆时针为正值，顺时针为负值。
子元素: 无。
子对象: 无。
4.5.6.3 BEZIER（贝塞尔曲线）

语义:贝塞尔曲线对象，包括起点、控制点1、控制点2、终点四个属性。
属性:
start：贝塞尔曲线的起点。
ctrl：贝塞尔曲线的第一个控制点。
ctrl2：贝塞尔曲线的第二个控制点,这个属性是可选的。
end：贝塞尔曲线的终点。
子元素: 无。
子对象: 无。
注：以上是三阶贝塞尔曲线的定义，如果控制点“ctrl2”不存在，则退化为二阶贝塞尔曲线。
4.5.6.4 CIRCLE（圆）

语义:圆对象，包括圆心、半径两个属性。
属性：center: 圆心坐标。
radius: 圆半径长度。
子元素: 无。
子对象: 无。

4.5.6.5 ELLIPSE（椭圆）

语义:椭圆对象，包括四个属性：圆心，x半径、y半径、旋转角度。
属性：
center：椭圆圆心坐标。
xr：x半径长度。
yr：y半径长度。
angle：椭圆x半轴与坐标x半轴的夹角，按弧度计算，其中旋转角度的计算，从坐标x正半轴起始，到椭圆x正半轴终止，逆时针为正值，顺时针为负值。
子元素: 无。
子对象: 无。

4.5.6.6 IMAGE（图像）

语义:图像对象，包括四个属性：左上角坐标、右下角坐标、图像类型、图像文件路径或嵌入图像数据。
属性:
tl：图像在页面中显示时的左上角坐标

br：图像在页面中显示时的右下角坐标

type：支持图像的类型，可选值包括“bmp”、“png”、“jpeg”、“jbig”、“tiff”。

path：图像文件的存储位置。这个属性是可选的，如果存在，图像元素IMAGE的内容是空白的，否则，它的内容包含以base64 为标准编码的图像数据。
子元素: 无。
子对象: 无。
注:图像可能包含大量的数据， 这可能降低XML解析器的性能。建议在交换大量图像数据时用文件传输，文件名 可在属性 “imgpath” 中表示。
例1:
<IMAGE tl=“1,2” br=”30,40” type=”bmp” path=”/root/example.bmp”/>
例2:
<IMAGE tl=”1,2” br=”30,40” type=”bmp” >

Qk02BAAAAAAAAHYAAAAoAAAAgAAAAA8AAAABAAQAAAAAAMADAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

AAAAAAAAgAAAgAAAAICAAIAAAACAAIAAgIAAAMDAwACAgIAAAAD/AAD/AAAA//8A/wAAAP8A

/wD//wAA////AHd3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3

d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3d3dwAAAAAAAAd3d3RHd3d3d3d3

d3d3d3d3d3d3dERERER3AAAAAAAHd3d3d3AAd3d3d3AAAAAAAHdwAAAAAAB3d3AzAAAAdwMH

d3dHdHdEd3d3d3d0RERERHcAAAT////0cHd3d3dwcHd3d3cLsAd3d3dw//////B3cAMzMzMz

B3dwMwAAAHcDB3d3R3R0d0d3d3d3dP////RwODg09ERE9AAAAAAAAAcHd3d3C7AHd3d3cP//

///wd3DwMzMzMzB3cDMAAAB3Awd3d0d0dHdHd3d3d3TwAAD0cIODhP////QHd3d7u3cAB3d3

d3AHd3d3d3D/////8HdwvwMzMzMzB3AzAAAAAAMHd3d0RHR3R3dwAAAE////9HA4ODT0RPRE

B3d3eIh3Bwd3d3cLAHd3d3dw//////B3cPvwMzMzMzBwMzMzMzMzB3d3d3R0RHd3cP//9PAA

APRwg4OE///09AAAAAAAAAdwd3d3CwB3d3d3cP/////wd3C/vwAAAAAAcDMAAAAAMwd3d3d0

BHd3d3DwAAT////0cDg4NP//9EcHd3d3d3BwcHd3dwsAd3d3d3D/////8Hdw+/v7+/B3d3Aw

d3d3dwMHd3d3dwd3d3dw///08A9ERHCDg4REREQHcAAAAAAHBwB3d3cLsAd3d3dw//////B3

cL+/v7+wd3dwMHd3d3cDB3d3d3AAd3d3cPAABP//T0dwODg4ODg4B3cP////8HBwd3cAcLsA

d3d3cP/////wd3D78AAAAHd3cDB3d3d3Awd3d3dwcHd3d3D///T//0R3cIMAAAAAgwd3cPAA

APAAB3dwsAcLsAd3d3D///8AAHd3AAd3d3dwAHAwd3d3dwMHd3d3AHAHd3dw8A8ERERHd3A4

B3d3cDgHd3D/////B3d3cLAHcLAHd3dw////Dwd3d3d3d3d3dwBwMHd3d3cAB3d3dwd3B3d3

cP//Dwd3d3dwg4CwCwODB3d3DwAADwd3d3C7AAuwB3d3cP///wB3d3d3d3dwd3BwcDB3d3d3

Bwd3d3cHdwd3d3D//wB3d3d3dwAAC7AAAHd3dw/////wd3d3C7u7AHd3d3AAAAAHd3d3d3d3

dwAHd3AAAAAAAAAHd3d3B3cHd3dwAAAHd3d3d3d3dwAAd3d3d3dwAAAAAHd3d3AAAAd3dw==
</IMAGE>
4.5.6.7 LINE（线段）
语义: 线段对象，有两个属性：起点、终点。
属性:start：线段起点坐标。
end:   线段终点坐标。
子元素: 无。
子对象: 无。
4.5.6.8 RECT（矩形）

语义:矩形对象，包括两个属性：左上角坐标和右下角坐标。
属性：tl：矩形在页面中显示时的左上角坐标。
br：矩形在页面中显示时的右下角坐标。
子元素: 无。
子对象: 无。
4.5.6.9 ROUNDRECT（圆角矩形）

语义:圆角矩形对象，包括四个属性：左上角坐标、右下角坐标、x半径、y半径。
属性：
tl：矩形的左上角坐标。
br：矩形的右下角坐标。
xr：圆角的x半径。
yr：圆角的y半径。
子元素: 无。
子对象: 无。
4.5.6.10 SUBPATH（子路径）

语义: 子路径对象，是指由线段、贝塞尔曲线、圆弧连接而成的不规则曲线，可能是闭合的，也可能不是。
属性:
data：路径数据定义了子路径的起点、终点、构成路径的各个曲线段。
子元素: 无。
子对象: 无。
注：路径数据的定义规则参考4.5.6.13。
4.5.6.11 PATH（路径）

语义: 路径对象，是指由一个或多个子路径、圆、椭圆、矩形、圆角矩形构成的开放或闭合的图形。

属性: 无。
子元素:
circle：CIRCLE类型，定义一个圆形。
ellipse: ELLIPSE类型，定义一个椭圆形。
rect: RECT类型，定义一个长方形。
roundrect: ROUNDRECT类型，定义一个长方形圆形。
subpath: SUBPATH类型，定义一个子路径。
子对象: 无。
4.5.6.12 TEXT（文本）

语义:文本对象，包括四个属性：起点坐标、编码信息、文本数据、字符间距列表。
属性：
Origin：表示文字串中第一个文字的原点的坐标。该文字的原点位置是在其字库中    

定义的，通常位于该文字的左下角。

encode：文本数据的字符集或编码。
text：文本包含的字符数据。

6.件中的条款通过本标准


















































































































space：定义了文本中各个相邻字符原点的间距,用逗号分隔开。
子元素: 无。
子对象: 无。
4.5.6.13坐标与路径编码规则

为提供紧凑、高效的坐标和路径表示，这里定义了本规范所使用的坐标和路径编码规则。

4.5.6.13.1 坐标编码规则

<coord>     ::= <coord_x>,<coord_y> 
<coord_x>   ::= <int>
<coord_y>   ::= <int>
上述规则中的语义定义：

coord表示坐标。

coord_x表示其x坐标。

coord_y表示其y坐标。

int 表示一个字符串形式的整数。

4.5.6.13.2路径编码规则

<path>        ::= <start> { <blank> ( <line> | <bezier2> | <bezier3> | <arc>) }

<start>       ::= s <blank> <coord>

<line>        ::= l <blank> <coord>

<bezier2>     ::= b <blank> <coord> <blank> <coord>

<bezier3>     ::= B <blank> <coord> <blank> <coord> <blank> <coord>

<arc>         ::= a <clockwise><blank> <angle> <blank> <coord> <blank> <coord>

<clockwise>   ::= true | false
<angle>

  ::= <float>
上述规则中的语义定义：


coord表示坐标。


start表示子路径的起点。

line表示线段。

bezier2表示二阶贝塞尔曲线。

bezier3表示三阶贝塞尔曲线。

line的定义中，坐标“coord”表示终点。


bezier2的定义中，两个坐标“coord”从前到后依次为控制点、终点。


bezier3的定义中，三个坐标“coord”从前到后依次为控制点1、控制点2、终点。


arc的定义中，两个坐标“coord”从前到后依次为圆心、终点。


注1：不需要提供起点的定义，是因为各个直线／曲线段是相互连接的，后一个的起点，即为前一个的终点。


注2：“blank” 表示一个或多个空格（或等效字符，如tab）。
4.5.6.14 引用类型定义

4.5.6.14.1 COLOR_RGB（ RGB颜色）
语义: 设定颜色。
属性:
r: 红色分量。
g: 绿色分量。
b: 蓝色分量。
a: 阿尔法分量，是可选性的。
子元素: 无。
注：r、g、b、a的值域都是0～255（十进制）。
4.5.6.14.2 MATRIX（变换矩阵）
语义: 变换矩阵。
属性:
f11: 浮点数

f12: 浮点数
f21: 浮点数

f22: 浮点数

f31: 浮点数

f32: 浮点数
子元素: 无。
注：设置当前文本变换矩阵。数据矩阵的变换由六个数决定。在其最一般的形式，此数组是指[f11 f12 f21 f22 f31 f32] ，它可以代表从一个坐标系到另一个的任何线性变换,这种变换进行如下:

x′ = f11×x+f21×y+f31
y′ = f12×x+f22×y+f32
• 平移变换是由[1 0 0 1 tx ty]指定，其中tx和ty应该分别是在横向和纵向上坐标原点平移的距离。 

• 缩放变换是由[sx 0  0  sy  0  0]指定, 将横坐标和纵坐标分别缩放sx和sy倍。
• 旋转是由[cos(q) sin(q) –sin(q) cos(q) 0 0]产生, 它相当于把坐标系的坐标轴逆时针旋转角度q。
• 倾斜是由[1 tan(a) tan(b) 1 0 0]确定, 将把X轴倾斜角度a, 把Y轴倾斜角度b。
4.5.7 命令对象

4.5.7.1概述
命令对象用于改变绘制器的当前图形状态，其属性包括命令名称、命令参数、以及可能的其他数据（如裁剪区、变换矩阵、颜色等）。
4.5.7.2命令（CMD）
语义: 用于修改图形状态的命令。 

属性: name: 命令名，参见4.5.6.2到4.5.6.37各命令可能用到的值
v1: 可选的命令参数1，具体含义与“name”相关，见各“name”定义。

v2: 可选的命令参数2，具体含义与“name”相关，见各“name”定义。

子元素: 取决于“name”，包含三个选项: 
rgb：COLOR_RGB 类型, 当 “name”属性是COLOR_LINE、 COLOR_FILL、 COLOR_SHADOW、  

COLOR_OUTLINE 或者 COLOR_TEXT时使用，参见下面4.5.6.2相应命令名称解释。
matrix： MATRIX 类型。当 “name”属性是TEXT_MATRIX、IMAGE_MATRIX、 
GRAPH_MATRIX 或者EXT_MATRIX时使用，参见下面4.5.6.2相应命令名称解释。 

cliparea：PATH 类型, 当 “name”属性是 CLIP_AREA时使用该子元素，参见下面
4.5.7.3相应命令名称解释。
例 1：
<CMD name=”COLOR_LINE” >



      <rgb r=”234” g=”143” b=”243” a=” 56”/>


    </CMD>

例 2:
<CMD name=“LINE_CAP” v1=“END_BUT”/>
例 3: <CMD name=“TEXT_MATRIX”>



<matrix f11=“2” f12=“0” f21=“0” f22=“1.5” f31=“10” f32=“20”/>

     </CMD>
4.5.7.3 命令名称

下面部分描述属性“name”可能用到的值、相应命令对象的属性和子元素。例如：如果命令名称是 “COLOR_LINE”, 那么该命令的子元素是 “rgb”。为了简化解析过程，命令对象的命令参数都用通用属性名“v1”和 “v2”。
4.5.7.3.1 COLOR_LINE（线段颜色）
语义：设置当前绘制线段的颜色。
属性: 无。
子元素: rgb： COLOR_RGB类型的元素，“rgb”指定绘制线段或曲线的颜色。
4.5.7.3.2 COLOR_FILL（填充颜色）
语义：设置当前填充颜色。
属性: 无。
子元素: rgb：COLOR_RGB类型的元素, “rgb”指定填充颜色。
4.5.7.3.3 COLOR_SHADOW（阴影颜色）
语义：设置当前字符阴影颜色。
属性：无。
子元素：rgb：COLOR_RGB类型的元素，“rgb”指定字符阴影颜色。
4.5.7.3.4 COLOR_OUTLINE（勾边颜色）
语义：设置当前字符勾边颜色。
属性：无。
子元素： rgb：COLOR_RGB类型的元素，“rgb”指定字符勾边颜色。
4.5.7.3.5 COLOR_TEXT（文本颜色）
语义：设置当前文本颜色。
属性: 无。
子元素: rgb：COLOR_RGB类型的元素， “rgb”指定文本颜色。
4.5.7.3.6 LINE_WIDTH（线段宽度）
语义：设置当前线段宽度。
属性:v1: 为浮点，表示线宽，其单位由页面分辨率定义。
子元素: 无。
4.5.7.3.7 LINE_CAP（线段结束）
语义：设置当前线段结束风格。
属性：v1: 命令参数1为字符串，表示线结束风格，可能的值包括END_BUT、END_ROUND、END_SQUARE。 
子元素: 无。

注1 :END_BUT: 在路径的终点的端点应以方形结束，在端点之后无延伸部分。如：
[image: image3.jpg]



注2：END_ROUND: 一个直径等于线宽的半圆弧应在终点的端点画出，并应是实心的。如：
[image: image4.jpg]



注3：END_SQUARE: 在路径的终点之外，端点要有一定长度的延伸，延伸长度等于线宽的一半，并且端点要是方形的。如：
[image: image5.jpg]



4.5.7.3.8 LINE_JOIN（线段连接）
语义:设置当前线段连接风格。
属性:v1：字符串，表示线连接风格，可能的值包括JOIN_MITER、JOIN_BEVEL、JOIN_ROUND。
子元素: 无。
格接度e出版面对象的种类和定义：














































































































注1:JOIN_MITER:延长两条线的外边缘，除非它们相交的角度太过尖锐，这时候改用JOIN_BEVEL。如：
[image: image6.jpg]



注2:JOIN_BEVEL:这两条线都以END_BUT结束，填满两线相交形成的三角形缺口。如：
[image: image7.jpg]



注3:JOIN_ROUND: 在两条线相交处画一个直径等于线宽的圆弧，该圆弧连接这两条线的外边缘。这个扇形区应该填满形成一个圆角。如：
[image: image8.jpg]



4.5.7.3.9 MITER_LIMIT（尖角延长极限）
语义: 当线连接风格是JOIN_MITER时，需要设定线外边缘延长的长度与线宽度的最高  

比率。当超过此极限时，连接点就由JOIN_MITER转成了JOIN_BEVEL类型。如：[image: image9.png]



属性：v1：为浮点数，表示线连接时对交角尖端延长的限制。
子元素: 无。
4.5.7.3.10 FILL_RULE（填充规则）
语义：设置当前填充规则。
属性：v1: 字符串，表示填充规则，用于规定如何填充由闭合曲线所确定的区域。可能的值包括RULE_EVENODD、RULE_WINDING。
子元素: 无。
    注1:RULE_EVENODD：从测试点到任意一个距离无穷远的点连成一条线。如果这条线通过此闭合曲线奇数次, 那么测试点是在填充区域内, 否则在填充区域外。如：
[image: image10.jpg]



注2:RULE_WINDING：从测试点到任意一个无穷远的点连成一条线,从0开始记数,如果闭合曲线顺时针与这条线相交,加1;如果闭合曲线逆时针与这条线相交,减1.最后当计算了所有的交点之后,如果结果是0,这个点在填充区域外，否则在填充区域内。如：
[image: image11.jpg]



4.5.7.3.11 RENDER_MODE（绘制模式）
语义：设置当前绘制模式（划线、填充、既划线又填充）。
属性：v1: 字符串，表示绘制模式，可能的值包括：LINE、FILL、CLIP或三者用逗号连接起来的任意组合；如果“v1”代表CLIP, 那么当前裁剪区将被设定为下一个矢量图形和当前裁剪区的交集。

子元素: 无。
注：LINE：绘制直线或曲线。
FILL：进行填充。
CLIP：将后续的路径与当前的裁剪区二者的交集，设置为当前裁剪区。
4.5.7.3.12 RASTER_OP（光栅操作）
语义: 设置当前光栅操作。
属性：v1: 字符串，表示光栅操作，可能的值包括：ROP_COPY、ROP_N_COPY、   

ROP_RESET、ROP_SET、ROP_NOP、ROP_REV、ROP_AND、ROP_AND_N、
ROP_N_AND、ROP_N_AND_N、ROP_OR、ROP_OR_N、ROP_N_OR、ROP_N_OR_N、
ROP_XOR、ROP_XOR_N、ROP_N_XOR、ROP_N_XOR_N、ROP_EOR。
子元素: 无

注:
ROP_COPY: pixel_color = src


ROP_N_COPY: pixel_color = ~src


ROP_RESET: pixel_color = 0


ROP_SET: pixel_color = 255

ROP_NOP: pixel_color = dest

ROP_REV: pixel_color = ~dest


ROP_AND: pixel_color = src & dest


ROP_AND_N: pixel_color = src & ~dest


ROP_N_AND: pixel_color = ~src & dest


ROP_N_AND_N: pixel_color = ~src & ~dest


ROP_OR: pixel_color = src | dest


ROP_OR_N: pixel_color = src | ~dest

ROP_N_OR: pixel_color = ~src | dest


ROP_N_OR_N: pixel_color = ~src | ~dest


ROP_XOR: pixel_color = src ^ dest


ROP_EOR: pixel_color = src ^ ~dest

在这里,“pixel_color”是像素绘制后的颜色；“src”是目前使用的颜色也叫做前景色； “dest”是像素当前的颜色,也叫做背景色；“&”是按位与；“|”是按位或；“^”是按位异或；“~” 按位取反。 其中,“~”优先级最高。
4.5.7.3.13 TEXT_DIR（文本方向）
语义：设置当前文本方向（从文本行的末尾到起始所指向的方向）。
属性:v1: 命令参数1为字符串，表示文本方向，可能的值包括：HEAD_LEFT、HEAD_RIGHT、HEAD_TOP、HEAD_BOTTOM。 
子元素: 无。
注：HEAD_LEFT：文本行从左到右。

HEAD_RIGHT：文本行从右到左。

HEAD_TOP：文本行从上到下。

HEAD_BOTTOM：文本行从下到上。
4.5.7.3.14 CHAR_DIR（字符方向）
语义:设置当前字符方向（从字符的下部到上部，所指向的方向）。
属性:v1: 命令参数1为字符串，表示字符方向，可能的值包括：HEAD_LEFT、HEAD_RIGHT、HEAD_TOP、HEAD_BOTTOM。
子元素: 无。
注：HEAD_LEFT：字符头部向左。

HEAD_RIGHT：字符头部向右。

HEAD_TOP：字符头部向上。

HEAD_BOTTOM：字符头部向下。
4.5.7.3.15 CHAR_ROTATE（字符旋转角度）
语义：设置当前字符旋转角度。
属性:v1: 命令参数1为浮点数，表示字符旋转的弧度, 正值代表逆时针旋转，负值代表顺时针旋转。
v2: 命令参数2为字符串，表示按字心旋转还是按左上角旋转，可能的值包括：ROT_CENTER、ROT_LEFTTOP。
子元素: 无。
4.5.7.3.16 CHAR_SLANT（字符倾斜角度）
语义：设置当前字符的倾斜角度。
属性:v1: 命令参数1为浮点数，表示字符倾斜的弧度，0～π/2（不含边界值）表示右倾，3π/2～2π（不含边界值）表示左倾，0表示不倾斜；其它值不使用。
子元素: 无。

4.5.7.3.17 CHAR_SIZE（字符尺寸）
语义:设置当前字符宽度和高度。
寸 前字符方向（从字符的下部到上部，所指向的方向）





































































































属性:v1: 为浮点数，表示字符宽度，其单位由页面分辨率确定。
v2: 为浮点数，表示字符高度，其单位由页面分辨率确定。
    子元素: 无。

子对象: 无。
4.5.7.3.18 CHAR_WEIGHT（字符加粗）
语义：设置当前字符加粗比例。
属性:v1: 命令参数1为浮点数，从0到1之间，表示字符加粗比例。
    子元素: 无。 
4.5.7.3.19 TEXT_MATRIX（文本变换矩阵）
































































































































：阵 数，表示字符宽度；



















































































































语义：设置当前文本变换矩阵。
对文本字符进行变换时，可视化效果如：
[image: image12.png]



属性: 无。
子元素: matrix: MATRIX类型，用来转换文字的坐标。 
4.5.7.3.20 IMAGE_MATRIX（图像变换矩阵）
语义:设置当前图像变换矩阵。
属性: 无。
子元素：matrix: MATRIX类型，负责变换图像的坐标。
4.5.7.3.21 GRAPH_MATRIX（图形变换矩阵）
语义: 设置当前图形变换矩阵。
属性: 无。
子元素: matrix: MATRIX类型，负责变换图形的坐标。

4.5.7.3.22 EXT_MATRIX（扩展变换矩阵）
语义：设置当前扩展变换矩阵。
属性：无。
子元素: matrix: MATRIX类型，负责变换所有图形、图像、文本的坐标（在各个专门的变换矩阵之后）。

4.5.7.3.23 PUSH_GS（图形状态入栈）
语义：将当前图形状态入栈。
属性：无。
子元素: 无。
4.5.7.3.24 POP_GS（图形状态出栈）
语义：将当前图形状态栈顶的图形状态出栈，代替当前的图形状态。
属性：无。
子元素：无。
4.5.7.3.25 CLIP_AREA（裁剪区）
语义：设置当前裁剪区。
属性: 无。
子元素: cliparea: PATH类型,代表这个裁剪区。
4.5.7.3.26 FONT（字体）
语义：设置某种编码/字符集的文本当前使用的字体，如对GB2312文字设置为宋体，对英文字符设置为“Arial”。
属性:v1: 字符串，表示编码/字符集。
v2: 字符串，表示该编码/字符集将使用的字体名称。
子元素: 无。
4.5.8 图形状态的默认值
· 坐标系：默认为屏幕坐标系，原点在页面左上角，x轴方向向右，y轴方向向下，单位由页面分辨率决定
· 线颜色：黑色

· 填充颜色：黑色

· 阴影颜色：黑色

· 勾边颜色：黑色

· 文本颜色：黑色

· 线宽：1
· 线结束风格：END_BUT

· 线连接风格：JOIN_MITER
· 交角延长限制：10

· 填充规则：RULE_WINDING
· 绘制模式：LINE
· 光栅操作：ROP_COPY

· 文本方向：HEAD_LEFT

· 字符方向：HEAD_TOP

· 字符旋转角：0（不旋转）
· 字符倾斜角：0（不倾斜）
· 字符旋转中心点：ROT_CENTER
· 字符宽：未定义

· 字符高：未定义
· 字符加粗比例：0

· 字符风格：空字符串""；正常风格（无阴影，无空心，无勾边）
· 文本变换矩阵：单位矩阵, ( [1, 0, 0, 1, 0, 0] )
· 图像变换矩阵：单位矩阵

· 图形变换矩阵：单位矩阵

· 扩展变换矩阵：单位矩阵

· 裁剪区：当前整个页面

· 字体：空（未设定）

5 接口指令
5.1 概述
接口指令用来定义接口对象的操作，如创建文档库、插入一个子对象、删除一个对象或改变一个对象属性等。
本章分别给出接口指令的语法和语义。
a) OPEN

b) CLOSE

c) USE

d) GET

e) SET

f) INSERT

g) DELETE

h) SYSTEM

i) RET
5.2 OPEN

功能：用于创建或打开文档库。
属性：reate：布尔值，表示文档库不存在的情况下，是否创建文档库；缺省值是“true”
del_exist：布尔值，表示在文档库存在的情况下，是否删除原文档库；缺省值是“false”
path：字符串值，表示文档库的存储位置。
子元素：无。
返回值：如果操作成功，则返回的RET元素包含一个“stringVal”，其“name”属性为“HANDLE”，其“val”属性表示了文档库的句柄。

如果操作失败，返回值见RET中的定义。
例:
创建一个叫1.sep的文档库

<uoml:OPEN path=“/home/admin/storage/1.sep” create=“true” del_exist=“false”/>
5.3 CLOSE

功能：
用于关闭文档库。
属性：
handle：字符串值，给出需要关闭的文档库句柄。
子元素：无。
返回值：由RET定义。
例：关闭一个文档库

<uoml:CLOSE handle=“db_handle_xxxxx”/>
5.4 USE

功能：将某个对象设置为当前对象。
属性：handle：字符串值，该句柄指向的对象将被设为当前对象。
子元素：无。
返回值：见RET中的定义。
例： 设置句柄指示对象为当前对象


<uoml:USE handle=“obj_handle_xxxxxx”/>

5.5 GET

功能：获得子对象句柄、获得子对象数目、获得对象某个属性的值、获得某个页面的位图表示、计算文档指定部分的。
属性：usage：字符串值，表示GET的用途，可能的值包括：GET_SUB、GET_SUB_COUNT、GET_XML、GET_PROP、GET_PAGE_BMP、GET_TEXT、GET_METHOD，分别表示获得子对象、获得子对象数目、获得对象XML表示、获得对象某个属性、获得页面位图、获得文档或页的全文数据、调用对象方法。
handle：表示当前操作的对象句柄。这是可选的。如果不存在，用USE设定的当前对象的句柄来代替。

子元素：
a) pos：当usage=GET_SUB时使用，有一个属性“val”如下：
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val: 表示所指定的子对象的位置，从0开始编号。
b) property: 当usage=GET_PROP时使用，有一个属性“name”如下：
name: 表示将要获取的属性的名称。
c) disp_conf: 当usage=GET_PAGE_BMP时使用，有五个属性值和一个可选子元素，如下：
end_layer: 表示绘制操作的结束层（绘制操作在这一层结束且这一层不参与绘制）。
resolution: 表示按输出位图的分辨率。
format: 表示位图的格式。目前可选的值只有“bmp”（即无压缩的BMP格式）。
output: 表示是输出到文件还是内存，可选的值为“FILE” 或“MEMORY”。
path: 表示输出的文件路径或内存地址。

该子元素的子元素：clip: 表示输出时的裁剪矩形，RECT类型。

d）text：当usage=GET_TEXT时使用，有一个属性


text_uri：表示用于存储获取的全文数据的文件的路径

e）method：当usage=GET_METHOD时使用，有一个属性



name：方法名（id2handle、merge_layer、get_digest、verify、hit_test_top、hit_test_next）
该子元素的子元素因具体方法而异；

id2handle：当name=id2handle时使用，有一个属性



id：页ID

merge：当name=merge_layer时使用，只有一个属性handle，表示欲合并到操作层之上的层句柄。

position：当name=hit_test_top或hit_test_next时使用，只有一个属性value，页面点坐标；
current：当name=hit_test_next时使用，只有一个属性value，当前对象句柄。
f）type：当usage=GET_SUB或GET_SUB_COUNT时使用，其val属性表示所取子对象或子对象个数的类型。
用途值/返回值：返回值与usage相关。
a) GET_SUB_COUNT：当“usage” 为“GET_SUB_COUNT”时表示获取指定对象的子对象的数量。
在这种情况下没有需要的子元素。返回的RET中包含一个“intVal” 子元素， 其“name”属
性为“sub_count”, 其“val”属性给出了子对象的数目。
b) GET_SUB: 当“usage” 为“GET_SUB”时表示获取指定子对象的句柄。这种情况下，GET包含“pos”子元素。返回的RET中包含了一个 “stringVal”子元素，其“name”属性是“handle”，其“val”属性给出了子对象的句柄。
c) GET_XML：当“usage”为“GET_XML”时，返回值包含一个compoundVal子元素，其name属性为xobj其子元素给出了对象的xml表示。
d) GET_PROP: 当“usage”为“GET_PROP”时，表示获取指定对象的属性。在这种情况下， GET包含“property”子元素：如果操作成功，返回的RET中包含的子元素是不确定的，具体的子元素类型依赖于所获取属性的类型，该子元素的“name”属性为本指令所指定获取的属性的名称，“val”属性即前述属性的值。
e) GET_PAGE_BMP: 当“usage”是“GET_PAGE_BMP”时，表明获得指定页的位图。这种情况下，GET包含子元素“disp_conf”。
f）GET_TEXT：当usage为GET_TEXT时，表示获取指定页或文档的全文，handle为指定PAGE或DOC对象的句柄；text子元素的text_uri表示在何处存储获取的全文数据
g）GET_METHOD：当usage为GET_METHOD时，表示调用对象方法。返回值因具体方法而异。
id2handle：当method.name为id2handle时，表示根据页ID获取页句柄，此时handle为页所在文档的DOC对象的句柄；该方法主要用于书签，需要根据书签中记载的页ID跳转到指向的页；id2handle子元素的id属性表示页的ID；如果操作成功，返回值应包含一个stringVal子元素，其name属性为"obj_handle"，其val为页句柄的值
merge_layer：当method.name为merge_layer时，表示获取合并图层。返回值包含一个stringVal子元素，其name属性为handle，其val属性为合并好的层句柄。

get_digest：当method.name为get_digest时，表示获取摘要。返回值包含一个stringVal子元素，其name属性为digest，其val属性为BASE64编码的摘要。

verify：当method.name为verify时，表示对文档进行验证，此时handle为相关SIGN对象的句柄，如果操作成功，返回值应包含一个boolVal，其name属性为"verify_passed"，val属性表示验签是否通过
hit_test_top：当method.name为hit_test_top时，表示获取输入点位置的最上层对象。返回值包含一个stringVal，其name属性为handle，val属性为输入点位置的最上层对象句柄。
hit_test_next：当method.name为hit_test_next时，表示获取输入点位置的当前对象的下层对象。返回值包含一个stringVal，其name属性为handle，val属性为输入点位置当前对象的下层对象句柄。
出错情况下，返回值见RET中的定义。
例 1: 获取指定对象的子对象的个数。
<uoml:GET handle=“obj_handle_xxx” usage=“GET_SUB_COUNT”/>
例  2: 获取指定子对象的句柄。 
<uoml:GET handle=“obj_handle_xxx” usage=“GET_SUB”>

<pos val=“0”/>

</uoml:GET>
例 3: 获取对象的指定属性。
<uoml:GET handle=“obj_handle_xxxxx” usage=“GET_PROP”>

<property name=“start”/>

</uoml:GET>
例  4: 获取指定页的“bitmap”。
<uoml:GET handle=“page_obj_handle_xxx” usage=“GET_PAGE_BMP”>

<disp_conf format=“bmp” output=“FILE” end_layer=“1” resolution=“600”
path=“/home/admin/output/page.bmp”>

<clip>

<SUBPATH data=“s 0,0 l 3000,0 l 3000, 5000 l 0, 5000 l 0,0”/>

</clip>

</disp_conf>

</uoml:GET>
5.6 SET

功能：设置对象的某个属性值。
属性：handle：需要修改属性值的对象的句柄。这是可选的。如果不存在，用USE设定的当前对象句柄来代替。
子元素：
a) intVal: INT类型，用于设置整数类型值。 

b) floatVal: DOUBLE类型，用于设置浮点数类型值。
c) timeVal: TIME类型，用于设置时间类型值。 
d) dateVal: DATE类型，用于设置日期类型值。
e) dateTimeVal: DATETIME类型，用于设置日期和时间类型值。
f) durationVal: DURATION类型，用于设置时间长度类型值。
g) stringVal: STRING 类型，用于设置字符串类型值。
h) binaryVal: BINARY类型，用于设置二进制数据类型值。
i) compoundVal: COMPOUND类型，用于设置复杂类型值。
j) boolVal: BOOLEAN类型，用于设置布尔类型值。
返回值：
见RET中的定义。
例:   设定属性“angle”的值.
<uoml:SET handle=“obj_handle_xxxxxx”>

<floatVal name=“angle” val=“0.1”/>

。定象DOW_LB"





















































































































</uoml:SET>
5.7 INSERT

功能：将一个对象插入到另一个对象之下，成为其子对象。
属性：handle：字符串值，表示父对象的句柄。这是可选属性，如果不存在，用USE设定的当前对象句柄作为父对象。

pos：整型值，表示插入位置，从0开始编号 ；如果此属性不存在，指插入到最后一个子对象的后面。

子元素：xobj：被插入对象的xml表示。
返回值：如果插入操作成功，则RET会包含一个子元素“stringVal”，其“name”属性为“handle”，其“val”属性则表示了新插入对象的句柄。
例 1: 插入文本数据
<uoml:INSERT pos=“1” >

<xobj>

<TEXT origin=“100, 200” encode=“ASCII” text=“UOML” spaces=“20,20,20”/>

</xobj>

</uoml:INSERT>
例 2：插入一层.

<uoml:INSERT handle=“page_obj_handle_xxxxxx”>

<xobj>

<LAYER/>

</xobj>

</uoml:UOML_INSERT>
5.8 DELETE

功能：
删除某个对象。
属性：  handle：一个字符串值，表示需要删除的对象的句柄：这是可选的，如果不存在，用USE设定的当前对象句柄来代替。

子元素：无。
返回值：见RET中的定义。
例:   删除一个对象
<uoml:DELETE handle=“img_obj_handle_xxx”/>

5.9 SYSTEM

功能：SYSTEM执行系统维护，本规范中只有一个功能，即保存文档库；它包括了1个子元素“flush”。
属性：无。
子元素：flush；其“handle”属性给出了文档库对象的句柄，“path”属性给出文档库保存的路径。
返回值：见RET中的定义。
例: 
保存文档库example.sep

<uoml:SYSTEM>

< flush handle=“docbase_handle_xxxxx” path=“/home/admin/storage/example.sep”/>

</uoml:SYSTEM>

5.10 RET

功能：RET表示从文档库系统到应用软件的返回值，可以包含1到多个返回值，每个返回值都使用一个子元素表示；子元素的名称代表该返回值的类型（包括“boolVal”、“stringVal”、“intVal”、“floatVal”、“compoundVal”等）；子元素的“name”属性表示该返回值的名称；如果返回值属于简单类型，则子元素的“val”属性包含了返回值，如果返回值属于复杂类型，那么会在RET的子元素之下，进一步增加表示复杂返回值的子元素。如<boolVal name=”SUCCESS”, val=”true”/>。
属性：无。
子元素：
a) intVal: INT类型，表示返回整数类型值。 
b) floatVal: DOUBLE类型，表示返回浮点数类型值。
c) timeVal: TIME类型，表示返回时间类型值。 
d) dateVal: DATE类型，表示返回日期类型值。
e) dateTimeVal: DATETIME类型，表示返回日期和时间类型值。
f) durationVal: DURATION类型，表示返回时间长度类型值。
g) stringVal: STRING 类型，表示返回字符串类型值。
h) binaryVal: BINARY类型，表示返回二进制数据类型值。
i) compoundVal: COMPOUND类型，表示返回复杂类型值。
j) boolVal: BOOLEAN类型，表示返回布尔类型值。
注：
RET都至少包含一个“boolVal”子元素，描述操作的成功与否，其“name”属性“SUCCESS”，其“val”属性描述了操作是否成功；在操作失败的情况下，RET还包括一个“stringVal”子元素，其“name”属性为“ERR_INFO”，其“val”属性描述了错误信息；其他的返回值，可以参考具体操作指令的定义。
例：返回三个值
<uoml:RET>





<intVal name="xxx" val="0"/>





<boolVal name="SUCCESS" val="false"/>





<stringVal name="ERR_INFO" val="required resource not available"/>




</umol:RET>

5.11 所引用的类型的定义

5.11.1 INT
语义：整数类型

属性: name：字符串值，xs:string类型。 
val：xs:integer 类型。
子元素: 无。
5.11.2 DOUBLE

语义：浮点数类型。
属性: name：字符串值，xs:string 类型。
val：xs:double 类型。
子元素: 无。
5.11.3 LONG

语义：长整型。
属性: name：字符串值，xs:string 类型。

val：xs:long 类型。

子元素: 无。
5.11.4 DATE

语义：日期类型。
属性: name：字符串值， xs:string 类型。
val：xs:date 类型。
子元素：无。
5.11.5 TIME

语义：时间类型。
属性: name: 字符串值，xs:string 类型。
val: xs:time 类型。
子元素：无。
5.11.6 DATETIME

语义：日期和时间类型。
属性: name: 字符串值，xs:string 类型。
val：xs:datetime 类型。
子元素: 无。
5.11.7 DURATION

语义：时间长度类型。
属性: name：字符串值， xs:string 类型。
val：xs:duration 类型。
子元素: 无。
5.11.8 STRING

语义：字符串类型。
属性: name：字符串值，xs:string 类型。
val：xs:string 类型。 
子元素: 无。
5.11.9 BINARY

语义：二进制数据类型。
属性: name：字符串值，xs:string 类型。
val：xs:base64Binary 类型。
子元素:  无。
5.11.10 COMPOUND

语义：复杂类型。
属性: name：字符串值，xs:string 类型。
子元素:  
a) arc：ARC 类型。
b) bezier：BEZIER 类型。
c) circle：CIRCLE 类型。
d) cmd：CMD 类型。
e) rgb：COLOR_RGB 类型。
f) doc：DOC 类型。
g) docbase：DOCBASE 类型。
h) docset：DOCSET 类型。
i) ellipse：ELLIPSE 类型。
j) embedfont：EMBEDFONT 类型。
k) fontlist：FONTLIST 类型。
l) fontmap：FONTMAP 类型。
m) Image：IMAGE 类型。
n) layer：LAYER 类型。
o) line：LINE 类型。
p) matrix：MATRIX 类型。
q) meta：META 类型。
r) metalist：METALIST 类型。
s) page：PAGE 类型。
t) path：PATH 类型。
u) rect：RECT 类 
v) roundrect：ROUNDRECT类型

w) subpath：SUBPATH类型

x) text：TEXT类型

y) objstream：OBJSTREAM 类型。
z) link：LINK类型

aa) linklist：LINKLIST类型

ab) comment：COMMENT类型

ac) commentlist：COMMENTLIST类型

ad) attachment：ATTACHMENT类型

ae) attachmentlist：ATTACHMENTLIST类型

af) sign：SIGN类型

ag) signlist：SIGNLIST类型

ah) hashrange：HASHRANGE类型
5.11.11 BOOL

语义：布尔类型。
属性: name：字符串值，xs:string 类型。
val：xs:boolean 类型。
子元素:  无。
6版式文档操作的应用编程接口（API）

6.1数据类型

6.1.1句柄类数据类型

typedef HANDLE HDBS;

// 文档库系统句柄

typedef HANDLE HDB;

// 文档库句柄
typedef HANDLE HDOC;

// 文档句柄
typedef HANDLE HPAGE;
// 页句柄
typedef HANDLE HLAYER;
// 层句柄

typedef HANDLE HSIGN;    // 签名句柄
typedef HANDLE HOBJ;

// 一般对象句柄
以上句柄皆由特定接口函数返回，并作为后续接口函数的输入参数。
6.1.2参数类数据类型

参数类数据类型主要应用在获取及设置对象属性的场合。一方面不同对象的不同属性需要通过唯一的名称加以标识，另一方面属性值的类型和长度亦各不相同。因此此类数据需要将名称、类型、长度，和值四个要素紧密结合在一起，以方便相关接口的调用者进行后续处理。

//

// 类型

//

typedef enum tagType

{


ETYPE_BOOL,

// 布尔型


ETYPE_INI,


// 4字节整型


ETYPE_LONG,

// 8字节整型


ETYPE_FLOAT,

// 8字节浮点型


ETYPE_TIME,

// 时间型hhmmss


ETYPE_DATE,

// 日期型YYYYMMDD


ETYPE_DATETIME,
// 日期时间型YYYYMMDDhhmmss


ETYPE_DURATION,
// 时间区段型YYYYMMDDhhmmss


ETYPE_STRING,

// 字符串型


ETYPE_BINARY

// 二进制型

}
ETYPE;

//

// 命名值

//

typedef struct tagNamedValue

{


LPCTSTR
nvName;
// 名称


ETYPE

nvType;
// 类型


LPVOID

nvVale;
// 值


ULONG

nvSize;
// 大小

}
NV, *LPNV;

6.2接口详细说明

6.2.1 OFD_Load

IDL描述：

HRESULT OFD_Load (
[in]


HDBS
hDbs,
[in]


INT

nVer,
[out, retval]
HDBS*
phDbs);

说明：
加载（替换）文档库系统。
参数：
hDbs
输入。当前文档库系统句柄。
nVer
输入。文档库系统版本标识。
返回值：
成功，返回文档库系统句柄。失败，返回INVALID_HANDLE_VALUE。
注意：
该函数所返回文档库系统句柄将作为所有后续调用的输入参数。首次通过该函数加载文档库系统，其输入参数hDbs的值应为INVALID_HANDLE_VALUE。
相关方法：

OFD_Unload

6.2.2 OFD_Unload

IDL描述：
HRESULT OFD_Unload ([in] HDBS hDbs);

说明：
卸载文档库系统。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
返回值：
无。

注意：
调用OFD_Unload以后，作为其参数的hDbs即刻失效，不能再作为后续调用的输入参数。
相关方法：
OFD_Load
6.2.3 OFD_Open
IDL描述：
HRESULT OFD_Open (

[in]


HDBS

hDbs,

[in]


LPCTSTR
pszPath,

[in]


BOOL

bCreate,

[in]


BOOL

bTruncate,

[out, retval]
HDB*

phDb);

说明：
创建或打开文档库。
参数：
hDbs

输入。文档库系统句柄。
pszPath

输入。文档库路径。
bCreate

输入。若文档库不存在，是否创建之。
bTruncate
输入。若文档库存在，是否删除之。
返回值：
成功，返回文档库句柄。失败，返回INVALID_HANDLE_VALUE。
注意：
此函数与OPEN指令相当，其pszPath，bCreate和bTruncate参数分别对应OPEN指令的path，create和del_exist属性。

相关方法：
OFD_Close

OFD_Flush
6.2.4 OFD_Close
IDL描述：
HRESULT OFD_Close ([in] HDBS hDbs, [in] HDB hDb);

说明：
关闭文档库。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hDb

输入。文档库句柄。
返回值：
无。

注意：

此函数与CLOSE指令相当。
调用OFD_Close以后，作为其参数的hDb即刻失效，不能再作为后续调用的输入参数。

相关方法：
OFD_Open

OFD_Flush
6.2.5 OFD_GetSubCount
IDL描述：
HRESULT OFD_GetSubCount (

[in]


HDBS
hDbs,

[in]


HOBJ
hObj,
[in]


INT

nType,
[out, retval]
INT*
pnSubCount);

说明：
获取子对象个数。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hObj
输入。对象句柄。

nType
输入。子对象类型。
返回值：
成功，返回子对象个数。失败，返回-1。
注意：
此函数与usage属性取GET_SUB_COUNT的GET指令相当，其nType参数对应GET指令type子元素的val属性。
相关方法：
OFD_GetSubObj
6.2.6 OFD_GetSubObj

IDL描述：
HRESULT OFD_GetSubObj (

[in]


HDBS
hDbs,

[in]


HOBJ
hObj,
[in]


INT

nType,
[in]


INT

nIndex,

[out, retval]
HOBJ*
phSub);

说明：
获取子对象句柄。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hObj
输入。对象句柄。

nType
输入。子对象类型。
nIndex
输入。子对象索引（从0开始编号）。
返回值：
成功，返回子对象句柄。失败，返回INVALID_HANDLE_VALUE。
注意：
此函数与usage属性取GET_SUB的GET指令相当，其nType和nIndex参数分别对应GET指令type和pos子元素的val属性。
相关方法：
OFD_GetSubCount
6.2.7 OFD_GetXml

IDL描述：
HRESULT OFD_GetXml (

[in]


HDBS

hDbs,

[in]


HOBJ

hObj,

[out, retval]
LPCTSTR*
ppszXml);

说明：
获取对象XML表示。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hObj
输入。对象句柄。
返回值：
成功，返回对象XML表示。失败，返回NULL。函数内部分配，调用者释放。
注意：
此函数与usage属性取GET_XML的GET指令相当。
相关方法：
无。
6.2.8 OFD_GetProp
IDL描述：
HRESULT OFD_GetProp (

[in]

HDBS hDbs,

[in]

HOBJ hObj,

[in, out]
LPNV pProp);

说明：
获取对象属性。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hObj
输入。对象句柄。
pProp
输入输出。对象属性，nvName域由调用者输入，其余各域由该函数输出。

nvValue域函数内部分配，调用者释放。
返回值：
无。

注意：
此函数与usage属性取GET_PROP的GET指令相当，其pProp参数nvName域对应GET指令property子元素的name属性。

相关方法：
OFD_SetProp
6.2.9 OFD_GetPageBmp
IDL描述：
HRESULT OFD_GetPageBmp (

[in]
HDBS

hDbs,

[in]
HPAGE

hPage,

[in]
INT


nEnd,

[in]
INT


nRes,

[in]
INT


nFmt,

[in]
LPRECT

prcClip,

[in]
INT


nOutput,

[in]
LPCTSTR
pszPath,

[out]
BYTE**

ppbBuf,

[out]
ULONG*

pulLen);

说明：
获取页面位图。
参数：
hDbs

输入。文档库系统句柄。
hPage

输入。页句柄。
nEnd

输入。渲染截止层（不含该层）。
nRes

输入。位图分辨率。
nFmt

输入。位图格式（0：BMP，目前唯一有效值）。
prcClip

输入。裁减矩形。
nOutput

输入。输出到文件（0）或内存（1）。
pszPath

输入。输出文件路径。
ppbBuf

输出。输出内存缓冲区。函数内部分配，调用者释放。
pulLen

输出。输出内存缓冲区长度。
返回值：
无。

注意：
此函数与usage属性取GET_PAGE_BMP的GET指令相当，其nEnd，nRes，nFmt, nOutput和pszPath参数分别对应GET指令disp_conf子元素的end_layer，resolution，format，output和path属性，而prcClip参数则对应GET指令disp_conf子元素的clip子元素。
此函数的ppbBuf和pulLen两个输出参数均与输出内存缓冲区有关，仅在nOutput为1即输出到内存时有意义。
相关方法：
无。

6.2.10 OFD_GetDigest

IDL描述：
HRESULT OFD_GetDigest (

[in]


HDBS
hDbs,

[in]


HSIGN
hSign,
[out]


BYTE**
ppbDigest,

[out, retval]
LONG*
plDigestLen);

说明：
获取摘要。
参数：
hDbs

输入。文档库系统句柄。
hSign

输入。签名句柄。

ppbDigest
输出。摘要。函数内部分配，调用者释放。

返回值：
成功，返回摘要长度。失败，返回-1。
注意：
此函数与usage属性取GET_METHOD，method子元素name属性取get_digest的GET指令相当。
相关方法：
无。
6.2.11 OFD_GetVerify
IDL描述：
HRESULT OFD_GetVerify (

[in]


HDBS
hDbs,

[in]


HSIGN
hSign,
[out, retval]
BOOL*
pbVerify);

说明：
验证签名。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hSign
输入。签名句柄。

返回值：
验证获得通过，返回TRUE。验证未获通过，返回FALSE。
注意：
此函数与usage属性取GET_METHOD，method子元素name属性取verify的GET指令相当。
相关方法：
无。
6.2.12 OFD_GetPage

IDL描述：
HRESULT OFD_GetPage (

[in]


HDBS

hDbs,

[in]


HDOC

hDoc,

[in]


LONGLONG
idPage,

[out, retval]
HPAGE*

phPage);

说明：
根据ID获得页句柄。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hDoc
输入。文档句柄。
idPage
输入。页ID。
返回值：
页句柄。

注意：
此函数与usage属性取GET_METHOD，method子元素name属性取id2handle的GET指令相当，其idPage参数对应GET指令method子元素的id2handle子元素的id属性。
相关方法：
无。

6.2.13 OFD_GetText

IDL描述：
HRESULT OFD_GetText (

[in]
HDBS

hDbs,

[in]
HOBJ

hObj,

[in]
LPCTSTR
pszUri);
说明：
获取文档或页的全文数据。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hObj
输入。文档或页句柄。
pszUri
输入。全文数据存储位置。
返回值：
无。

注意：
此函数与usage属性取GET_TEXT的GET指令相当，其pszUri参数对应GET指令text子元素的text_uri属性。
相关方法：
无。

6.2.14 OFD_MergeLayer

IDL描述：
HRESULT OFD_MergeLayer (


[in]


HDBS

hDbs,
[in]


HLAYER

hLayer,

[in]


HLAYER 

hMerge,

[out, retval]
HLAYER*
phResult);

说明：
合并图层。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hLayer
输入。层句柄。

hMerge
输入。合并层句柄。

返回值：
成功，返回将合并层合并到层之上所得新层的句柄。失败，返回INVALID_HANDLE_VALUE。
注意：
此函数与usage属性取GET_METHOD，method子元素name属性取merge_layer的GET指令相当，其hMerge参数对应GET指令method子元素的merge子元素的handle属性。
相关方法：
无。

6.2.15 OFD_SetProp
IDL描述：
HRESULT OFD_SetProp (

[in]
HDBS
hDbs,

[in]
HOBJ
hObj,

[in]
LPNV
pProp);
说明：
设置对象属性。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hObj
输入。对象句柄。
pProp
输入。对象属性。
返回值：
无。

注意：
此函数与SET指令相当，其pProp参数nvName域对应SET指令property子元素的name属性。
相关方法：
OFD_GetProp
6.2.16 OFD_Insert
IDL描述：
HRESULT OFD_Insert (

[in]


HDBS

hDbs,

[in]


HOBJ

hObj,

[in]


INT


nIndex,

[in]


LPCTSTR
pszContent,

[out, retval]
HOBJ*

phSub);
说明：
插入对象。
参数：
hDbs


输入。文档库系统句柄。
hObj


输入。对象句柄。
nIndex


输入。子对象索引。
pszContent

输入。子对象XML表示。
返回值：
所插入子对象句柄。
注意：
此函数与INSERT指令相当，其uIndex和pszContent参数分别对应INSERT指令的pos属性和xobj子元素。
相关方法：
OFD_Delete
6.2.17 OFD_Delete
IDL描述：
HRESULT OFD_Delete ([in] HDBS hDbs, [in] HOBJ hObj);
说明：
删除对象。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hObj
输入。对象句柄。
返回值：
无。

注意：
此函数与DELETE指令相当。
相关方法：
OFD_Insert
6.2.18 OFD_Flush
IDL描述：
HRESULT OFD_Flush ([in] HDBS hDbs, [in] HDB hDb, [in] LPCTSTR pszPath);
说明：
保存文档库。
参数：
hDbs

输入。文档库系统句柄。
hDb


输入。文档库句柄。
pszPath

输入。文档库路径。
返回值：
无。

注意：
此函数与包含flush子元素的SYSTEM指令相当，其hDb和pszPath参数分别对应SYSTEM指令flush子元素的handle和path属性。
相关方法：
OFD_Open

OFD_Close
6.2.19 OFD_HitTestTop
IDL描述：
HRESULT OFD_HitTestTop ([in] HDBS hDbs, [in] HPAGE hPage,
[in] POINT ptPos, [out, retval] HOBJ* phObj);
说明：
获取指定页面输入点处最上层对象。
参数：
hDbs

输入。文档库系统句柄。
hPage

输入。页句柄。

ptPos

输入。输入点位置。

返回值：
输入点处最上层对象句柄。可作为后续OFD_HitTestNext调用的hCur参数。
注意：
此函数与usage属性取GET_METHOD，method子元素name属性取hit_test_top的GET指令相当，其ptPos参数对应GET指令method子元素的position子元素的value属性。
相关方法：

无
6.2.20 OFD_HitTestNext
IDL描述：
HRESULT OFD_HitTestNext ([in] HDBS hDbs, [in] HPAGE hPage,
[in] POINT ptPos, [in] HOBJ hCur, [out, retval] HOBJ* phObj);
说明：
获取指定页面输入点处当前对象的下层对象。
参数：
hDbs
输入。文档库系统句柄。
hPage
输入。页句柄。

ptPos
输入。输入点位置。

hCur

输入。当前对象句柄。由之前OFD_HitTestTop或OFD_HitTestNext调用返回。
返回值：
输入点处当前对象的下层对象句柄。可作为后续OFD_HitTestNext调用的hCur参数。
注意：
此函数与usage属性取GET_METHOD，method子元素name属性取hit_test_next的GET指令相当，其ptPos和hCur参数分别对应GET指令method子元素的position和current子元素的value属性。
相关方法：

OFD_HitTestTop
附录A（规范性附录）版式文档操作的Schema定义
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<xs:schema xmlns="" xmlns:xs="http://www.w3.org/2001/XMLSchema" xmlns:uoml="urn:oasis:names:tc:uoml:xmlns:uoml:1.0" targetNamespace="urn:oasis:names:tc:uoml:xmlns:uoml:1.0" elementFormDefault="unqualified" attributeFormDefault="unqualified">


<xs:complexType name="ARC">



<xs:annotation>




<xs:documentation>arc</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="clockwise" type="xs:boolean" use="required"/>



<xs:attribute name="start" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="end" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="center" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="angle" type="xs:float" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="BEZIER">



<xs:annotation>




<xs:documentation>bezier curve</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="start" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="ctrl" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="ctrl2" type="xs:string" use="optional"/>



<xs:attribute name="end" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="CIRCLE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>circle</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="radius" type="xs:int" use="required"/>



<xs:attribute name="center" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="LINE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>line</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="start" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="end" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="RECT">



<xs:annotation>




<xs:documentation>rect</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="tl" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="br" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="ELLIPSE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>ellipse</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="xr" type="xs:int" use="required"/>



<xs:attribute name="yr" type="xs:int" use="required"/>



<xs:attribute name="center" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="angle" type="xs:float" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="ROUNDRECT">



<xs:annotation>




<xs:documentation>roundrect</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="xr" type="xs:int" use="required"/>



<xs:attribute name="yr" type="xs:int" use="required"/>



<xs:attribute name="tl" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="br" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="META">



<xs:annotation>




<xs:documentation>metadata</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="key" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="val" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="METALIST">



<xs:annotation>




<xs:documentation>metadata list</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:sequence>




<xs:element name="meta" type="uoml:META" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/>



</xs:sequence>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="CMD">



<xs:annotation>




<xs:documentation>cmd</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:sequence minOccurs="0">




<xs:choice>





<xs:element name="cliparea" type="uoml:PATH"/>





<xs:element name="matrix" type="uoml:MATRIX"/>





<xs:element name="rgb" type="uoml:COLOR_RGB"/>




</xs:choice>



</xs:sequence>



<xs:attribute name="name" type="uoml:CMDNAME" use="required"/>



<xs:attribute name="v1" type="xs:anySimpleType"/>



<xs:attribute name="v2" type="xs:anySimpleType"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="MATRIX">



<xs:annotation>




<xs:documentation>matrix</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="f11" type="xs:float" use="required"/>



<xs:attribute name="f12" type="xs:float" use="required"/>



<xs:attribute name="f21" type="xs:float" use="required"/>



<xs:attribute name="f22" type="xs:float" use="required"/>



<xs:attribute name="f31" type="xs:float" use="required"/>



<xs:attribute name="f32" type="xs:float" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="SUBPATH">



<xs:annotation>




<xs:documentation>subpath</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="data" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="PATH">



<xs:annotation>




<xs:documentation>path</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:sequence>




<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">





<xs:element name="subpath" type="uoml:SUBPATH"/>





<xs:element name="rect" type="uoml:RECT"/>





<xs:element name="circle" type="uoml:CIRCLE"/>





<xs:element name="ellipse" type="uoml:ELLIPSE"/>





<xs:element name="roundrect" type="uoml:ROUNDRECT"/>




</xs:choice>



</xs:sequence>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="COLOR_RGB">



<xs:annotation>




<xs:documentation>rgb color</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="r" type="xs:short" use="required"/>



<xs:attribute name="g" type="xs:short" use="required"/>



<xs:attribute name="b" type="xs:short" use="required"/>



<xs:attribute name="a" type="xs:short" use="optional"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="EMBEDFONT">



<xs:annotation>




<xs:documentation>embedded font</xs:documentation>



</xs:annotation>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="FONTMAP">



<xs:annotation>




<xs:documentation>font mapping</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="no" type="xs:int" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="FONTLIST">



<xs:annotation>




<xs:documentation>font list</xs:documentation>



</xs:annotation>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="IMAGE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>image</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="tl" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="br" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="type" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="path"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="TEXT">



<xs:annotation>




<xs:documentation>text</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="origin" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="encode" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="text" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="spaces" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:simpleType name="CMDNAME">



<xs:annotation>




<xs:documentation>command names</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:restriction base="xs:string">




<xs:enumeration value="COLOR_LINE"/>




<xs:enumeration value="COLOR_FILL"/>




<xs:enumeration value="COLOR_TEXT"/>




<xs:enumeration value="COLOR_SHADOW"/>




<xs:enumeration value="COLOR_OUTLINE"/>




<xs:enumeration value="LINE_WIDTH"/>




<xs:enumeration value="LINE_JOIN"/>




<xs:enumeration value="LINE_CAP"/>




<xs:enumeration value="MITER_LIMIT"/>




<xs:enumeration value="FILL_RULE"/>




<xs:enumeration value="RENDER_MODE"/>




<xs:enumeration value="RASTER_OP"/>




<xs:enumeration value="TEXT_DIR"/>




<xs:enumeration value="CHAR_DIR"/>




<xs:enumeration value="CHAR_ROTATE"/>




<xs:enumeration value="CHAR_SLANT"/>




<xs:enumeration value="CHAR_SIZE"/>




<xs:enumeration value="CHAR_WEIGHT"/>




<xs:enumeration value="CHAR_STYLE"/>




<xs:enumeration value="TEXT_MATRIX"/>




<xs:enumeration value="IMAGE_MATRIX"/>




<xs:enumeration value="GRAPH_MATRIX"/>




<xs:enumeration value="EXT_MATRIX"/>




<xs:enumeration value="PUSH_GS"/>




<xs:enumeration value="POP_GS"/>




<xs:enumeration value="SHADOW_WIDTH"/>




<xs:enumeration value="SHADOW_DIR"/>




<xs:enumeration value="SHADOW_LEN"/>




<xs:enumeration value="SHADOW_NEG"/>




<xs:enumeration value="SHADOW_ATL"/>




<xs:enumeration value="CLIP_AREA"/>




<xs:enumeration value="FONT"/>




<xs:enumeration value="OUTLINE_BORDER"/>




<xs:enumeration value="OUTLINE_WIDTH"/>




<xs:enumeration value="HOLLOW_BORDER"/>



</xs:restriction>


</xs:simpleType>


<xs:simpleType name="LINECAP">



<xs:annotation>




<xs:documentation>line cap style</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:restriction base="xs:string">




<xs:enumeration value="END_BUTT"/>




<xs:enumeration value="END_SQUARE"/>




<xs:enumeration value="END_ROUND"/>



</xs:restriction>


</xs:simpleType>


<xs:simpleType name="JOINCAP">



<xs:annotation>




<xs:documentation>line join style</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:restriction base="xs:string">




<xs:enumeration value="JOIN_MITER"/>




<xs:enumeration value="JOIN_BEVEL"/>




<xs:enumeration value="JOIN_ROUND"/>



</xs:restriction>


</xs:simpleType>


<xs:simpleType name="FILLRULE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>fill rule</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:restriction base="xs:string">




<xs:enumeration value="RULE_EVENODD"/>




<xs:enumeration value="RULE_WINDING"/>



</xs:restriction>


</xs:simpleType>


<xs:simpleType name="ROP">



<xs:annotation>




<xs:documentation>rop operation</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:restriction base="xs:string">




<xs:enumeration value="ROP_COPY"/>




<xs:enumeration value="ROP_N_COPY"/>




<xs:enumeration value="ROP_RESET"/>




<xs:enumeration value="ROP_SET"/>




<xs:enumeration value="ROP_NOP"/>




<xs:enumeration value="ROP_REV"/>




<xs:enumeration value="ROP_AND"/>




<xs:enumeration value="ROP_AND_N"/>




<xs:enumeration value="ROP_N_AND"/>




<xs:enumeration value="ROP_N_AND_N"/>




<xs:enumeration value="ROP_OR"/>




<xs:enumeration value="ROP_OR_N"/>




<xs:enumeration value="ROP_N_OR"/>




<xs:enumeration value="ROP_N_OR_N"/>




<xs:enumeration value="ROP_XOR"/>




<xs:enumeration value="ROP_EOR"/>



</xs:restriction>


</xs:simpleType>


<xs:simpleType name="CHARTXTDIR">



<xs:annotation>




<xs:documentation>text or char direction</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:restriction base="xs:string">




<xs:enumeration value="HEAD_LEFT"/>




<xs:enumeration value="HEAD_RIGHT"/>




<xs:enumeration value="HEAD_TOP"/>




<xs:enumeration value="HEAD_BOTTOM"/>



</xs:restriction>


</xs:simpleType>


<xs:simpleType name="SHADOWDIR">



<xs:annotation>




<xs:documentation>shadow direction</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:restriction base="xs:string">




<xs:enumeration value="SHADOW_LT"/>




<xs:enumeration value="SHADOW_LB"/>




<xs:enumeration value="SHADOW_RT"/>




<xs:enumeration value="SHADOW_RB"/>



</xs:restriction>


</xs:simpleType>


<xs:complexType name="OBJSTREAM">



<xs:annotation>




<xs:documentation>object stream</xs:documentation>



</xs:annotation>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="LAYER">



<xs:annotation>




<xs:documentation>layer</xs:documentation>



</xs:annotation>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="PAGE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>page</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="width" type="xs:float" use="required"/>



<xs:attribute name="height" type="xs:float" use="required"/>



<xs:attribute name="resolution" type="xs:int" use="required"/>



<xs:attribute name="id" type="xs:long"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="DOC">



<xs:annotation>




<xs:documentation>doc</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:sequence>




<xs:element name="metainfo" type="uoml:METALIST"/>



</xs:sequence>



<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="DOCSET">



<xs:annotation>




<xs:documentation>doc set</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="DOCBASE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>doc base</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="path" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:element name="CLOSE">



<xs:complexType>




<xs:attribute name="handle" type="xs:string" use="optional"/>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:element name="DELETE">



<xs:complexType>




<xs:attribute name="handle" type="xs:string" use="optional"/>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:element name="INSERT">



<xs:complexType>




<xs:choice>





<xs:element name="xobj" type="uoml:COMPOUND"/>




</xs:choice>




<xs:attribute name="handle" type="xs:string"/>




<xs:attribute name="pos" type="xs:int"/>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:element name="GET">



<xs:complexType>




<xs:choice>





<xs:element name="disp_conf">






<xs:complexType>







<xs:sequence>








<xs:element name="clip" type="uoml:PATH" minOccurs="0"/>







</xs:sequence>







<xs:attribute name="end_layer" type="xs:int"/>







<xs:attribute name="resolution" type="xs:int"/>







<xs:attribute name="format" type="xs:string"/>







<xs:attribute name="output" type="xs:string" use="required"/>







<xs:attribute name="addr" type="xs:string" use="required"/>






</xs:complexType>





</xs:element>





<xs:element name="pos">






<xs:complexType>







<xs:attribute name="val" type="xs:int" use="required"/>






</xs:complexType>





</xs:element>





<xs:element name="property">






<xs:complexType>







<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required"/>






</xs:complexType>





</xs:element>





<xs:element name="sign">






<xs:complexType>







<xs:attribute name="priv_key" type="xs:string"/>







<xs:attribute name="pub_key" type="xs:string"/>






</xs:complexType>





</xs:element>





<xs:element name="hash">






<xs:complexType>







<xs:complexContent>








<xs:extension base="uoml:HASHRANGE">









<xs:attribute name="digest_method" type="xs:string" use="required"/>








</xs:extension>







</xs:complexContent>






</xs:complexType>





</xs:element>





<xs:element name="fulltxt">






<xs:complexType>







<xs:attribute name="temp_uri" type="xs:string" use="required"/>






</xs:complexType>





</xs:element>





<xs:element name="id2handle">






<xs:complexType>







<xs:attribute name="id" type="xs:long" use="required"/>






</xs:complexType>





</xs:element>




</xs:choice>




<xs:attribute name="usage" type="xs:string" use="required"/>




<xs:attribute name="handle" type="xs:string"/>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:element name="SET">



<xs:complexType>




<xs:choice>





<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">






<xs:element name="intVal" type="uoml:INT"/>






<xs:element name="floatVal" type="uoml:DOUBLE"/>






<xs:element name="timeVal" type="uoml:TIME"/>






<xs:element name="dateVal" type="uoml:DATE"/>






<xs:element name="dateTimeVal" type="uoml:DATETIME"/>






<xs:element name="durationVal" type="uoml:DURATION"/>






<xs:element name="stringVal" type="uoml:STRING"/>






<xs:element name="binaryVal" type="uoml:BINARY"/>






<xs:element name="compoundVal" type="uoml:COMPOUND"/>






<xs:element name="boolVal" type="uoml:BOOL"/>





</xs:choice>




</xs:choice>




<xs:attribute name="handle" type="xs:string"/>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:element name="USE">



<xs:complexType>




<xs:attribute name="handle" type="xs:string" use="required"/>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:element name="OPEN">



<xs:complexType>




<xs:attribute name="create" type="xs:boolean" default="true"/>




<xs:attribute name="del_exist" type="xs:boolean" default="false"/>




<xs:attribute name="path" type="xs:string" use="required"/>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:element name="SYSTEM">



<xs:complexType>




<xs:choice>





<xs:element name="flush">






<xs:complexType>







<xs:attribute name="handle"/>







<xs:attribute name="path"/>






</xs:complexType>





</xs:element>




</xs:choice>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:element name="RET">



<xs:complexType>




<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">





<xs:element name="intVal" type="uoml:INT"/>





<xs:element name="floatVal" type="uoml:DOUBLE"/>





<xs:element name="timeVal" type="uoml:TIME"/>





<xs:element name="dateVal" type="uoml:DATE"/>





<xs:element name="dateTimeVal" type="uoml:DATETIME"/>





<xs:element name="durationVal" type="uoml:DURATION"/>





<xs:element name="stringVal" type="uoml:STRING"/>





<xs:element name="binaryVal" type="uoml:BINARY"/>





<xs:element name="compoundVal" type="uoml:COMPOUND"/>





<xs:element name="boolVal" type="uoml:BOOL"/>





<xs:element name="longVal" type="uoml:LONG"/>




</xs:choice>



</xs:complexType>


</xs:element>


<xs:complexType name="COMPOUND">



<xs:annotation>




<xs:documentation>compound parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:choice minOccurs="0">




<xs:element name="arc" type="uoml:ARC"/>




<xs:element name="bezier" type="uoml:BEZIER"/>




<xs:element name="circle" type="uoml:CIRCLE"/>




<xs:element name="cmd" type="uoml:CMD"/>




<xs:element name="rgb" type="uoml:COLOR_RGB"/>




<xs:element name="doc" type="uoml:DOC"/>




<xs:element name="docbase" type="uoml:DOCBASE"/>




<xs:element name="docset" type="uoml:DOCSET"/>




<xs:element name="ellipse" type="uoml:ELLIPSE"/>




<xs:element name="embedfont" type="uoml:EMBEDFONT"/>




<xs:element name="fontlist" type="uoml:FONTLIST"/>




<xs:element name="fontmap" type="uoml:FONTMAP"/>




<xs:element name="image" type="uoml:IMAGE"/>




<xs:element name="layer" type="uoml:LAYER"/>




<xs:element name="line" type="uoml:LINE"/>




<xs:element name="matrix" type="uoml:MATRIX"/>




<xs:element name="meta" type="uoml:META"/>




<xs:element name="metalist" type="uoml:METALIST"/>




<xs:element name="page" type="uoml:PAGE"/>




<xs:element name="path" type="uoml:PATH"/>




<xs:element name="rect" type="uoml:RECT"/>




<xs:element name="roundrect" type="uoml:ROUNDRECT"/>




<xs:element name="subpath" type="uoml:SUBPATH"/>




<xs:element name="text" type="uoml:TEXT"/>




<xs:element name="objstream" type="uoml:OBJSTREAM"/>




<xs:element name="link" type="uoml:LINK"/>




<xs:element name="linklist" type="uoml:LINKLIST"/>




<xs:element name="comment" type="uoml:COMMENT"/>




<xs:element name="commentlist" type="uoml:COMMENTLIST"/>




<xs:element name="attachment" type="uoml:ATTACHMENT"/>




<xs:element name="attachmentlist" type="uoml:ATTACHMENTLIST"/>




<xs:element name="sign" type="uoml:SIGN"/>




<xs:element name="signlist" type="uoml:SIGNLIST"/>




<xs:element name="hashrange" type="uoml:HASHRANGE"/>



</xs:choice>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="STRING">



<xs:annotation>




<xs:documentation>string parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="DOUBLE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>double precision float parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:double" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="DATE">



<xs:annotation>




<xs:documentation>date parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:date" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="DATETIME">



<xs:annotation>




<xs:documentation>date and time parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:dateTime" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="TIME">



<xs:annotation>




<xs:documentation>time parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:time" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="DURATION">



<xs:annotation>




<xs:documentation>duration parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:duration" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="BINARY">



<xs:annotation>




<xs:documentation>binary parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:base64Binary" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="INT">



<xs:annotation>




<xs:documentation>integer parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:int" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="BOOL">



<xs:annotation>




<xs:documentation>boolean parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="val" type="xs:boolean" use="required"/>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="LONG">



<xs:annotation>




<xs:documentation>long parameter type</xs:documentation>



</xs:annotation>



<xs:attribute name="name" type="xs:string"/>



<xs:attribute name="val" type="xs:long" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:simpleType name="CHARSTYLE">



<xs:restriction base="xs:string">




<xs:enumeration value="SHADOW"/>




<xs:enumeration value="HOLLOW"/>




<xs:enumeration value="OUTLINE"/>



</xs:restriction>


</xs:simpleType>


<xs:complexType name="COMMENT">



<xs:attribute name="pos" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="encode" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="text" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="COMMENTLIST"/>


<xs:complexType name="SIGN">



<xs:sequence>




<xs:element name="range" type="uoml:HASHRANGE" minOccurs="0"/>



</xs:sequence>



<xs:attribute name="digest_method" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="digest_value" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="sign_method" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="sign_value" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="cert_info" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="SIGNLIST"/>


<xs:complexType name="LINK">



<xs:attribute name="indent" type="xs:int" use="optional" default="0"/>



<xs:attribute name="uri" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="encode" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="text" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="origin" type="xs:string"/>



<xs:attribute name="spaces" type="xs:string"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="LINKLIST"/>


<xs:complexType name="HASHRANGE">



<xs:attribute name="global" type="xs:boolean" use="optional" default="false"/>



<xs:attribute name="page_list" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="ATTACHMENT">



<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required"/>



<xs:attribute name="temp_uri" type="xs:string" use="required"/>


</xs:complexType>


<xs:complexType name="ATTACHMENTLIST"/>

</xs:schema>
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